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Participantii au raspuns foarte bine la intregul proces de formare
si le-a placut in special sa lucreze cu instrumentele interactive on-
line. Tn timpul activitati (cu Kahoot, Padlet, GoFormative, etc.) s-
au simtit foarte motivati lucrand impreuna sau interactionand
"virtual" — atat in timpul atelierelor cat si la distanta, ulterior.

Platforma on-line si cursul pregatit pentru profesori s-au dovedit
instrumente utile, oferindu-le acestora posibilitatea de a se
familiariza cu continutul, de a naviga si de a descarca Setul de
Instrumente, de a discuta toate partile cursului.

Profesorii au apreciat marea varietate de unitati interdisciplinare
si le-au gasit foarte utile. A avut loc o dezbatere activa despre
modalitatile de implementare a acestor activitati in curriculumul
scolar, despre adaptarea acestora si despre eventuale
imbunatatiri.

De asemenea, au existat discutii despre cum sa se proiecteze
astfel de activitati urmand ‘ideea’ SciFUN. Proiectele profesorilor
au fost foarte interesante si multidisciplinare si au reflectat
specializarile si interesele lor. Munca in echipa a profesorilor de
diferite specializari a fost o altd valoare addugata, evidentiind
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insisi au declarat.
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Profesorii au fost foarte interesati de exemplele si ideile prezentate in
timpul descrierii proiectului SciFUN. Principala valoare, pe care au
subliniat-o in repetate randuri, a fost abordarea interdisciplinara a
problemelor analizate in timpul orelor. Acest mod de lucru face lectiile
mai utile si ofera formare pentru rezolvarea problemelor de zi cu zi -
care cuprind de obicei elemente din domenii diferite. Aceasta
abordare sustinuta de tehnologia moderna (atat de naturald pentru
elevii din zilele noastre) ar putea fi una dintre modalitatile de a face
educatia interesantd, angajanta si chiar distractiva. Profesorii au
apreciat numeroasele exemple prezentate in cadrul atelierului si in
cadrul Setului de Instrumente, utilizandu-le cu entuziasm in timpul
intalnirii dar si mai tarziu, in salile de clasa. Cu toate acestea, s-au
plans de sistemul educational care nu sustine acest mod de gandire.
Lipsa cursurilor interdisciplinare din programele de finvatamant,
insuficienta echipamentelor de laborator si a dispozitivelor mobile
disponibile in scoli au fost mentionate in discutiile purtate Tn timpul
activitatilor desfasurate. Forma clara a Setului de Instrumente si lista
mare de exemple "gata de utilizare" au fost, de asemenea, apreciate
de catre participanti.
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e in general, profesorii au reactionat pozitiv in ceea ce priveste
formarea si continutul formarii.

e Unele dintre dificultatile pe care le-au intampinat au fost
cauzate de limba straina si de lipsa traducerilor pentru anumite
instrumente (aplicatii on-line, servicii web si asa mai departe).
Solutia noastra a fost sa acorddm mai multa atentie traducerii
continutului.

¢ Dintr-un alt punct de vedere, aceeasi "problema" s-a dovedit a
fi un avantaj pentru profesorii care lucreaza in scoli bilingve. Din
aceasta perspectiva, limbile strdine plasate in acest context
reprezinta un alt mod de a creste motivatia si atractivitatea.

Ce resurse ar fi de folos?

Participantii au apreciat ca fiind cele mai benefice:

e Unitatile trans-curriculare, care inspira modele similare, unele si
mai avansate, si care au fost realizate in colaborare cu alti profesori,
implicand astfel si mai mult elevii — chiar si in afara mediului scolar.

e Exemplele de bune practici si setul mare de instrumente digitale
care pot fi utilizate pe scard larga de catre participanti, facand
predarea-invatarea mult mai atractiva si mai distractiva.

Profesorii au declarat ca vor transmite Setul de Instrumente mai departe
colegilor lor, pentru a le fii utile si acestora. In acest fel, setul de
instrumente va fi distribuit nu numai de catre participantii la proiect, ci
si de o multime de alti profesori.

Ce sfauri le-ar oferi altor profesori care vor lucra cu SciFun?

*Petrecet i Setddednstrumentg Cititi-Ll analizati-l si incercati sa utilizati pe cont
propriu instrumentele online! Deveniti primul si cel mai atent tester al Setului de Instrumente!
Veti avea astfel sansa de a gasi singuri cea mai buna modalitate de implementare si adaptare a
lui.
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pe un inceput de drum si nu ca pe un sfarsit al procesului educativ!

. C 0 0 p éevaeede iaceasta este una dintre cele mai importante competente in lumea
moderna. Deci, incepeti sa cooperati imediat (dacd nu ati facut-o inca) si invatati elevii sa faca
la fel. Lumea va aprecia acest lucru, acordand-va in curand noi oportunitati dumneavoastra si
elevilor dumneavoastra.




